



SORU 1) (10 puan) Aşağıdaki infix expression’ları postfix’e çeviriniz.


a) (a+b) / (d-e)


b) (b2 – 4*a*c) / (2*a)


SORU 2) (10 puan) Aşağıdaki postfix expression’ları infix’e çeviriniz.


a) a b + c *


b) a b c d e ++ * * e f - *

SORU 3) (20 puan) Aşağıda T tipinde elemanlar saklayan bir priority queue  verilmiştir. 0 maximum priority olduğuna göre aşağıdaki her bir şıktaki statement execute edildikten sonra Item’ın değerini  ve List’in son görünüşünü yazınız.


a) Item = pq.PQDelete(); 

Item = 

List: 

b) pq.PQInsert(20);





List: 

c) Item = pq.PQDelete();

Item = 

List:

d) Item = pq.PQDelete();

Item = 

List: 

SORU 4) (10 puan) Aşağıda verilen üç değişik Swap fonksiyonunu template function kullanarak tek bir fonksiyon halinde yazmak mümkün müdür? Eğer mümkünse böyle bir fonksiyon yazıp gösteriniz.


void Swap (int& a, int& b);


void Swap (float& x, float& y);


void Swap (char *s, char *t);

SORU 5) (20 puan) Size içinde 50 taneye kadar T tipinde eleman saklayabilen Q adında bir queue veriliyor ve aşağıda prototipi verilen ve Q’nun elemanlarını tam ters olarak sıralayan ReverseQueue() isminde bir fonksiyon yazmanız isteniyor. Ters çevirme işlemi için S adında bir stack’dan yararlanarak bu fonksiyonu yazınız. 


void  ReverseQueue (Queue& Q, int  n = 50)

     {



Stack S;


}

SORU 6) (20 puan) Aşağıda arka arkaya execute edilen statement’lar verilmiştir. Her bir statement’dan sonra oluşan linked list’i ve pointer variable’ların durumlarını çizerek gösteriniz.

Node<char> *head, *p, *q;

a)
head = new Node<char>(‘B’);

b)
head = new Node<char>(‘A’, head);

c)
q = new Node<char>(‘C’);

d)
p = head;

e)
p = p->NextNode();

f) p->InsertAfter(q);

g) cout << p->data << “   ” << p->NextNode()->data << endl;

h) q = p->DeleteAfter();

i) q = head;

SORU 7) (20 puan) Aşağıda verilen ADT tanımına göre içerisindeki elemanları lineer bir array’de tutan bir Queue class’ın QDelete() ve QInsert() metodlarını yazınız.

Hint: front ve count variable’larına gerek duyulmadan implement edilebilir.
ADT Queue is


Data



Item’lardan oluşan bir liste.



rear: queue’daki son item’ın index’i.


QInsert



Input: Queue’ya eklenecek item



Preconditions: Queue full olmamalı



Process: Queue’nun rear’ına bir eleman ekle



Postconditions: Queue’ya yeni bir item eklendi



Output: None


QDelete



Input: None



Preconditions: Queue empty olmamalı



Process: Queue’nun front’undan bir eleman remove et



Postconditions: Queue’dan bir item delete edilir



Output: Remove edilen elemanı return et

     . . .

end ADT Queue
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