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1) Bir fonksiyonun işi nasıl yapacağını belirtmeden sadece net olarak ne yapması gerektiğini belirtmek için kullanılabilecek iyi bir metod öneriniz. Derste gördüğümüz printArray fonksiyonunu örnek olarak kullanarak bu önerdiğiniz metodu uygulayarak fonksiyonun ne iş yapacağını tanımlayınız. (Describe one good method for precisely specifying what a function must do, without indicating how the function accomplishes its work. Provide an example, using a small function called printArray as discussed in the class.)

2) Precondition nedir? Postcondition nedir? Precondition’ların fonksiyonun başlangıcında kontrol edilmesi tavsiye edildiğii hatırlayınız. Bu kontrol sırasında precondition’un doğru olmadığı belirlenirse ne yapmak gerekir? (What is a precondition? What is a postcondition?  It's recommended that the precondition be checked at the start of a function. What's a good approach if a function discovers that its precondition is not true?)
3) Default constructor ne demektir? İşlevi nedir? (What is an automatic default constructor, and what does it do?)

4) Inline member function nedir ve ne gibi durumlar için kullanılabilir? Sınıfta işlediğimiz class’lardan biri üzerinde örnek vererek açıklayınız. (What is an inline member function, and when might one be used? Give a small example using one of the classes covered in the class as part of your answer. )

5) Bir fonksiyonun x adında bir parametresi olduğunu ve fonksiyonun body’sinde bu değerin değiştirildiğini farzediniz. x ne gibi durumlarda value parameter olabilir? x ne gibi durumlarda reference parameter olabilir? Bu fonksiyona x const reference parameter olarak pass edilebilir mi? Cevaplarınızın mantığını açıklayınız. (Suppose a function has a parameter named x, and the body of the function changes the value of x. When should x be a value parameter? When should it be a reference parameter? Can it be a const reference parameter?) 

6) Bir fonksiyona arguman olarak const reference parameter geçirmenin hangi durumlarda uygun olacağını belirtiniz. 
7) Derived class’lar tanımlamamızın temel sebebini bir iki cümle ile açıklayınız.  (Write one or two sentences to describe the primary advantage of implementing a derived class. )

8) Aşağıda Rectangle class’ının declaration’unun bir kısmı verilmiştir: (Here is part of the Rectangle declaration: )
    class Rectangle

    {

    public:

        float area() const;

        float circumference() const;

        ...

    private:

        float length;


    float width;

     };

Aşağıdaki komutları sırasıyla yerine getiren birkaç satır C++ kodu yazınız: (Write several lines of C++ code that does the following actions in order) 

NOT: Alan ve çevre değerlerini bastırırken noktadan sonra iki basamak olacak şekilde fixed format kullanarak bastırmayı unutmayınız (Use appropriate format statements so that the area and circumference is printed in fixed format with two digits precision after the point. )

a. Rectangle class tipinde myGarden adında bir object’i (instance of Rectangle) declare ediniz. (declare a Rectangle called myGarden)

b. Message-passing yoluyla class’daki alanı hesaplayan member function’u çağırınız ve hesaplanan alanı bastırınız. (Activate the appropriate member function that computes the area by message passing and print out the area)

c. Message-passing yoluyla class’daki çevre hesaplayan member function’u   çağırınız ve hesaplanan çevreyi bastırınız. (Activate the member function that computes the circumference of myGarden by message passing and print out the circumference of myGarden)

9) Rectangle class’ın default constructor’unu, uzunluk ve genişliği alacak şekilde iki argumanlı bir constructor’ı ve copy constructor’ını ve ayrıca bu class’ın accessor function’larını declare ediniz ve fonksiyon definition’larını (implementation) yazınız. Bu fonksiyonların public veya private olmalarına kendiniz karar veriniz. (Write declarations for the default constructor, a constructor with two arguments (length and width), and a copy constructor for the Rectangle class and implement them. Declare and implement accessor functions for the Rectangle class.You should decide whether they should be public or private member functions.)

class Rectangle

    {

    public:


private:

        float length;


    float width;

10)      };

11) Class tanımının başlangıcı aşağıda verilmiştir. Buna göre hangi fonksiyon(lar) fonksiyonu çağıran Foo object’inin PRIVATE data member’larını değiştirebilir? (Here is the start of a class declaration. Which one(s) of the three member functions can alter the PRIVATE member variables of the Foo object that activates the function? )

    class Foo

    {

    public:

      void x(Foo f);

      void y(const Foo f);

      void z(Foo f) const;

      ...

12) Bir class’ın member fonksiyonunun aynı class’ın başka bir member fonksiyonunu çağırması mümkün müdür? (Is it possible for a member function of a class to activate another member function of the same class? )

A. Hayır - No. 
B. Evet, sadece public member fonksiyonları - Yes, but only public member functions. 
C. Evet, sadece private member fonksiyonları - Yes, but only private member functions. 
D. Evet, hem public hem private fonksiyonları - Yes, both public and private member    functions can be activated within another member function. 
13) İki ayrı class aynı ismi taşıyan member fonksiyonlarına sahip olabilir mi? (Can two classes contain member functions with the same name? )

A. Hayır - No. 

B. Evet, ama ancak iki class’da aynı isimli ise - Yes, but only if the two classes have the same name. 

C. Evet, ama ancak main program iki class’ı da declare etmemişse - Yes, but only if the main program does not declare both kinds. 

D. Evet, her zaman olabilir - Yes, this is always allowed. 

14) Aşağıdaki class definition’a göre, hangi fonksiyonlar private data member olan score variable’ını değiştiren score=1.0; assignment’ını gerçekleştirebilir? (Consider this class definition: Which functions can carry out an assignment score=1.0; to the private member variable score?)

    class Quiz

    {

    public:

        Quiz( );

        int f( );

        int g( ) const;

    private:

        double score;

    };

15) Foo class’ının overloaded assignment operatörünü tanımlamadığını farzedinir. Bu koşullar altında a=b; şeklindeki iki Foo object arasında  assignment yapan bir statement nasıl bir sonuca yol açar? (Suppose that the Foo class does not have an overloaded assignment operator. What happens when an assignment a=b; is given for two Foo objects? )

a. A. Normal assignment operatör’ü kullanılır - The automatic assignment operator is used 

b. B. Foo’nun copy constructor’ı kullanılır - The copy constructor is used 

c. C. Compiler error verir

d. D. Run-time error verir

16) Aşağıda verilen küçük fonksiyonda initial değerleri 0 olan x ve y isimli iki değişken main program tarafından f fonksionu çağırılırken kullnılıyor: f(x,y);  Fonksiyon return ettikten sonra x ve y’nin değerleri nedir? (Here is a small function definition. Suppose that a main program has two integer variables x and y, which are given the value 0. Then the main program calls f(x,y); What are the values of x and y after the function f finishes? )

    void f(int i, int &k)

    {    

        i = 1;         

        k = 2;

    }                      

17) Aşağıda bir fonksiyon prototipi ve bazı muhtemel  fonksiyon call’ları verilmiştir. Bu call’lardan hangileri geçerlidir?  (Here is a function prototype and some possible function calls. How many of the function calls are legal?)

int day_of_week(int year, int month = 1, int day = 1);

A) cout << day_of_week( );

   B) cout << day_of_week(1995);

   C) cout << day_of_week(1995, 10);

   D) cout << day_of_week(1995, 10, 4);

18) A adındaki bir class’dan B adındaki bir class’I nasıl tanımlarız? Bu class’lardan hangisi base class hangisi derived class olur? (What C++ syntax is used to declare that a class B is derived from class A?) 

A. class A derives B { ... }; 

B. class B from A { ... }; 

C. class B : public A { ... }; 

D. class B subclass of A { ... }; 
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