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SORULARI DİKKATLİ OKUYUNUZ, ASSUMPTION'LARINIZ VARSA  AÇIKÇA BELİRTİNİZ, CEVAPLARINIZI OKUNAKLI YAZMAYA ÖZEN GÖSTERİNİZ.

PROGRAMLARINIZDA KiTABINIZDA BELİRTİLEN "GOOD PROGRAMMING PRACTICE"LERE UYUNUZ.

Soru 1) (20 puan)  Destructor.

void   F (int i)

{


int A1 [10];                 // static array


int *A2 = new int [10];      // dynamic array


. . .

}

Yukarıdaki fonksiyonun scope'u dışına çıkıldığı zaman A1 için ayrılan memory'nin tümü otomatik

olarak free edilir. Oysa dynamic array A2'nin ise sadece A2 pointer'ı  otomatik olarak free edilir  

ve new statement'ıyla açılan 10 integer'lik memory kimse kullanmadığı halde, bir daha kimseye 

allocate de edilemeyecek hale gelir. Buna 'memory leak' denir. "Damlaya damlaya göl olur" 

atasözü uyarınca belli bir zaman sonra bu kullanılamaz memory parçaları bilgisayarın programlar

için ayrılan tüm memory'sini kaplar ve sonuçta programın göçmesine sebep olur. new 

statement'larıyla programın rezerv ettiği memory'leri reclaim etmek için (yani tekrar kullanılabilir

duruma getirmek için) delete statement'ları (örneğimizde delete [] A2) kullanılmalıdır.

Eğer dinamik olarak allocate edilen memory'ler bir class'a aitse, reserv edilen fakat otomatik 

olarak reclaim edilmeyecek olan bütün memory'nin bir class destructor'ı yazılarak  açıkça 

reclaim edilmesi lazımdır.  

SORU: Aşağıda declaration'unun bir kısmı verilmiş olan Linked List class'ının 

destructor'ını yazınız. (Linked list'in delete edilmeden önce belli bir sayıda node'u olabilir.)

template <class T>

class LinkedList

{

   private:

      // pointers maintain access to front and rear of list

      Node<T> *front, *rear;

      // used for data retrieval, insertion and deletion

      Node<T> *prevPtr, *currPtr;

      int size; // number of elements in the list

      int position; // // position in list. used by Reset method   

      . . .

} 
Soru 2) (30 puan) Constructing a queue with doubly-linked lists.

(Bu soruyu Linked list'lerin DNode class'ını kullanarak create ve maintain edildiğini kabul 

ederek cevaplayınız. Linked List'ları ayrı bir  class olarak düşünmeyiniz.)

Doubly-linked list'lerdeki node'lar bir sağ bir sol olmak üzere iki pointer'a sahiptirler.

Bu nodeların class declaration'u ve kullanabileceğiniz class metodları (fonksiyonlar)

aşağıda verilmiştir. 

SORU: ADT'si aşağıda verilmiş olan Queue class'ının fonksiyonlarını Dnode class 

fonksiyonlarını kullanarak yazınız. Front ve rear için ayrı pointer'lar tutmak yerine

listenin başını ve sonunu  gösteren head isminde bir DNode  kullanarak da 

bu soruyu çözebilirsiniz. 



template <class T>

class DNode

{

    private:

    
// circular links to the left and right

        DNode<T> *left;

        DNode<T> *right;

    public: 

    
  // data is public 

        T data;


  // constructors

        DNode(void); 

        DNode (const T& item);

       // list modification methods

        void InsertRight(DNode<T> *p);

        void InsertLeft(DNode<T> *p);

        DNode<T> *DeleteNode(void);

       // obtain address of the next node to the left or right

        DNode<T> *NextNodeRight(void) const;

        DNode<T> *NextNodeLeft(void) const;

};
ADT Queue is

Data

front: queue'deki ilk item.

rear:
 queue'deki son item.

count: queue'daki o andaki eleman sayısı.

prevPtr, currPtr: çesitli fonksiyonlarda kullanılan pointerlar.

Operations

Constructor

Process: Initialize count, prevPtr, currPtr, front and rear(or head).


QLength



  
Process: Queue'daki eleman (node) sayısını belirle.



Output: Eleman (node) sayısını return et.


QEmpty



Process: Queue'un boş olup olmadığını kontrol et.


Output: Boşsa True değilse False return et. 


QDelete


Preconditions:
Queue boş olmamalı.


Process:
Queue'nun başındaki elemanı (node'u) sil.


Output:     Delete edilen node'un sadece data'sını return eder.

Postconditions: Queue'nun başındaki eleman (node) silindi.


QInsert


Input:
Queue'ya eklenecek item.


Process:
Queue'nun sonuna bir eleman (node) ekle.


Postconditions: Queue'nun sonuna bir eleman (node) eklendi.

end ADT Queue

Soru 3) (40 puan) Linked Lists. (Bu soruyu Linked list'lerin Node class'ını kullanarak create ve 

maintain edildiğini kabul ederek cevaplayınız. Linked List'ları ayrı bir  class olarak düşünmeyiniz.)
a) User tarafından aşağıdaki formatta ve önceden bilinmeyen sayıda data girişi yapılacak. Her bir satır isim, id numarası ve saat ücreti'nden ibaret olan bir employee record'udur.

40 9.50  Dennis Williams

10 6.00  Harold  Barry

25    8.75  Steve Walker
   main( ) programınızın ilk kısmında bu data'ları okuyarak bir linked-list oluşturun. Son record'u belirlemek

için bir sentinel value kullanabilirsiniz veya user'dan önce kaç record  gireceğini okuyabilirsiniz veya user

son record'dan sonra EOF (yani ^Z) girer.

Hint:  





b) Listedeki kayıtları sırasıyla yukarıdaki formatta basan  PrintList adında bir fonksiyon yazınız.
c) main( ) programınızın ikinci kısmında user'dan bir id numarası okuyunuz. Listede bu id numarasına

sahip bir kayıt olup olmadığını anlamak için listeyi search yapınız. Eğer böyle bir kayıt varsa

o kayıda ait saat ücretini  $3.00  arttırınız. PrintList fonksiyonunu kullanarak listenin son halini

bastırınız.

d) main( ) programınızın son kısmında listeyi search edip saatte $9.00'dan fazla  para kazanan 

bütün employee'ları delete ediniz. PrintList fonksiyonunu kullanarak listenin son halini bastırınız.

Soru 4) (15 puan) Arrays

Elemanları sırasız bir şekilde dizilmiş bulunan bir array'deki maximum değeri ve bu değerin 

array'in kaçıncı location'una karşılık geldiğini tutan bir object return eden generic bir 

fonksiyon (function template) yazınız.

Hint: Array'in maximum size'ını ve/veya içinde o anda bulunan eleman sayısını parametre

olarak geçirebilirsiniz. 

  A = {1, 7, 3, 11, 5, -2, 9, 20, 5, 3, 2, 20} ise fonksiyonunuz   {20, 7} değerlerini içeren bir

object return etmelidir.

Soru 5) (15 puan) Tanımlar.

Aşağıdaki şıklardan herbiri 5 puandır. Üçünü seçerek cevaplayınız. 

(İstenilenden fazla şıkkı cevaplayan veya hangi şıkları seçtiğini belirtmeyenler bu sorudan 

0 puan alacaklardır.)

a) Bir fonksiyonun argumanlarına const specifier'ının eklenmesinin gerekli/faydalı olduğu

iki durumu yazınız. (Örnek: void setValue(const int x); )
   1- 

   2-

b) Bir fonksiyonun kendi prototipine const specifier'ı eklenmesinin başlıca iki nedenini

yazınız. (Örnek:  void getValue() const; )

  1-

  2-

c) & operatörünün kullanılmasının en önemli iki nedenini  yazınız.

  1- 

  2- 

d) Class ve object terimlerini karşılaştırmalı olarak tanımlayınız.
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veya head isminde ilk ve son item'ı gösteren


bir dnode..
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